Arbeitskrise &
Grundeinkommen
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Lesenlesen

Natiirlich beriihrt das Thema Grundeinkommen automatisch auch
das der Gesellschaft und die Frage nach ihrem Ist- und Soll-Zustand.
Um eine solide und begriindete Einschatzung oder auch nur eine
passable Vorstellung davon zu bekommen, worum man sich bei
dem bedingungslosen Grundeinkommen bemiiht, galt es eine
Menge zu lesen. Ebenso abschdtz- und behandelbar werden da-
durch Aspekte der Realisierbarkeit, die sich direkt auswirken auf
die Art der Herangehensweise, wie man also das Projekt darstellt
und inszeniert, mit wieviel Ironie oder objektiver Distanz man sich
inhaltlich nahert und so vieles mehr.

Vor allem aber galt es Zweifel an der Idee auszuraumen, inwiefern
sie realpolitisch und unter den jetzigen Verhadltnissen umsetzbar
und damit realistischer Weise zu vertreten ist. Das habe ich einer-
seits genossen: Die Gelegenheit sich einmal hauptamtlich und mit
einem konkreten Focus einem so zentralen Zukunftsthema, wie
der Einkommens- und Lebenssituation in unserer Gesellschaft zu

widmen. Andererseits herrschten lange Zweifel, das Thema an sich
sinnwahrend und doch kompakt umreifien zu kdnnen. Dazu ldsst
sich riickblickend erganzen, dass die Grundeinkommensidee ein
exotisches Dasein abseits der politischen Fronten fiihrt. Die pure
Auseinandersetzung mit einem Gesellschaftsmodell ohne Arbeits-
zwang wirft einen vollends neuen Blick auf die Problemstellungen
unserer Gesellschaft, unzwar von jenseits der politischen Fronten.

Die Lektiire verschiedenster Essays, langerer Artikel, Interviews
und Gegendarstellungen scharfte die Wahrnehmung und etabliert
ein tieferes Verstandnis der komplexen Zusammenhange. Ebenso
liefert sie neue gestalterische Impulse, vielen Schriften konnte ich
schone Bilder und Verweise entnehmen. Es treten dariiber hinaus
aber auch inhaltliche Quintessenzen hervor, die sich besonders
schon als Standpunkte bzw. herausgestellte Teilaspekte in die ge-
sprochene, inhaltliche Ebene des angestrebten Clips integrieren
lassen.

Am bestechensten erschien mir schliefilich die Auseinanderset-
zung des Themas, die Manuel Franzmann in der Einleitung seines
Essaybuches ,,Das bedingungslose Grundeinkommen als Antwort
aufdie Krise der Arbeitsgesellschaft“ vornahm. Weshalb ich in mei-
nem Film viel von seiner Argumentationslinie aufgegriffen habe.






Y =

>
o
Q

Ia
)




or 4 _-‘

' aee i ; | s : ( ;
- - = = 1 - . “u 3 . - = o
o B W L.Laﬂi-.&:u.\u._‘.'h.__ﬂ'_-._m L I N A N S g S T R N e

~\ Die Spielfiguren sind mit einem Riickrat ausgestattet dass sich beliebig
-~~~ verformen ldsst und so die Haltung des Models kontrollierbar macht.
Um nicht jedes Detail einzeln animieren zu miissen haben die meisten
.. Maénnchen jedoch eine Dynamic IK-Bones (Invers Kinematik).w_obei'der
. Korper physikalisch auf die Hauptbewegung des Mannchens reagiert.

pragmatische

Arbeitsaufwand

Design-Aspekte

Dass die Formenwelt der 3D Animation auf den ersten Blick recht
klassisch anmutet ist zudem die bewusste Anwendung der Erkennt-
nis, dass die 3D Umsetzung eines Animationsanliegens ein {iberaus
komplexer Prozess ist. Da erscheint es ratsam von Anfang an auf
einfache Grundformen zu setzen. Vorallem, wenn sich das Ausmaf
des Projekts anfangs noch nicht erschopfend abstecken lasst und
sich voraussichtlich im Laufe der Arbeit organisch anpassen wird.
Zudem ist es zum Teil der anivisierten Neutralitdt und Massentaug-
lichkeit des Videos geschuldet, wenn sich dessen Style in einer ge-
wissen Niichternheit ergeht.
Als bestes Beispiel dafiir stehen die Spielfiguren auf dem Brett
dieses Informationsclips. Einfachere Grundformen fiir die ver-
schiedenen Teilhaber an der Arbeitsgesellschaft sind eigentlich
nicht vorstellbar und doch gelingt es anhand farblicher Ausdif-
ferenzierung und dynamisch berechneter, bewegungsbedingter

Arbeitsweise

Verformung den Figuren verschiedenste Funktionen, bis hin zu
emotionalen Zustdnden und Gesten zu verpassen.

Der Aufwand von Animation im dritten Raum ist enorm. Eine ein-
zige Positionierung kann bis zu neun unterschiedliche Koordina-
ten von Position, Gréf3e und Rotation beinhalten, fiir den fertigen
Film mussten alle Maschinen im Rechnerraum des IMFs eine
Nacht lang tiber das Netzwerk gekoppelt rendern ( dieser Begriff
bezeichnet die Berechnung eines Bildes aus einer 3D-Szene).

Im Verlauf stellen sich durch die praktische Arbeit der Umsetzung
und die Konstruktion der Kérper, die im virtuellen Raum eine Rol-
le spielen sollen, immer neue Méglichkeiten zur besseren und
stringenteren Ubersetzung ein. Ein Storyboard muss sich daher
meiner Meinung nach moglichst flexibel auf inhaltliche Ebene
des Films beschranken, damit der praktische Prozess frei und
skulptural bleiben kann und sich letztlich auch Formen finden,
die im selben Mafie passend und realisierbar sind.
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